Kostnica v Sedlci pri Kutnej Hore, zaciatok 16. storocia.
Morové rany a husitské vojny naplnili cintorin pri
sedleckom kostole na prasknutie. Pomdzte polo-
slepému mnichovi usporiadat lebky do tihladnych
pyramid v kaplnke!

Hraci material

18 kariet, na kazdej najdete 2 lebky celkovo
piatich druhov:

SLACHTICI ROLNICI  KNAZI  MILENCI  TRESTANCI
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Dolezite pojmy
Pyramida: Osobna sada kariet v tvare pyramidy,
ktorti kazdy hrac v priebehu hry tvori.

Rad: Vodorovny rad kariet.
Vrstva: Vodorovny rad lebiek.

Susediace: Lebky spolu susedia, #|
pokial'sa dotykaju stranou celkom v "

(i tiastotne. Dotyk len rohom 5 - i@l —
nestag. Kazda lgbl’<a moze  SUVT
susedit s max. 5 inymi. 1 |

Priprava hry

Zamiesajte vsetkych 18 kariet.
Vytvorte cintorin zo 6 bali¢-
kov po 3 kartach licom nadol,
v dvoch radoch po troch ba-
lickoch. Ototte vrchnl kartu
[ubovolného  balitka licom
nahor. Hrac, ktory ako posledny
navstivil Sedlecku kostnicu (Ci
iny cintorin), zacina.

Priebeh hry

Hraci sa striedaju na tahoch v smere hodinovych ru-
Ciciek pocinajuc zacinajlcim hracom. Vo svojom tahu
vykonate jednu z troch moznych akcii: kopanie, zber
alebo uloZenie.

KOPANIE: Otocte vrchné karty leziace licom nadol
dvoch lubovolnych balitkov na cintorine. Ak lezi licom
nadol vrchnd karta len jedného balicka, otocte len tuto
jednu. Potom si jednu z prave otocenych kariet zo-
berte do ruky. Pokial na zaciatku vasho tahu nelezi na
cintorine Ziadna vrchna karta licom nadol, nemozete
akciu kopania vykonat.

CINTORIN
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ZBER: Zoberte si do ruky jednu licom nahor leZiacu
kartu z cintorina. Pokial tam na zaciatku vasho tahu
Ziadna nelezi,nemdzete akciu zber vykonat.

Limit kariet vruke je 2. Ak mate na zaciatku svojho
tahu v ruke 2 karty, musite vykonat akciu ulozenie.

ULOZENIE: Vylozte jednu svoju kartu z ruky na svoju
pyramidu podla pravidiel ukladania (vid dalej). Pokial
na zaciatku svojho tahu nemate v ruke ziadnu kartu,
nemdzete akciu uloZenie vykonat.

V dokoncenej pyramide bude na konci partie 2 hracov
9 kariet, partie 3 hracov 6 kariet. Dokoncena pyramida
bude vzdy vyzerat takto:

HRA2HRACOV HRA3HRACOV

Pravidla ukladatia

Prvii kartu mozete vylozit kamkolvek do spod-
ného radu. DalSie karty mozete vzdy vylozit zlava
alebo sprava do rovnakého radu vedla karty uz
v pyramide leziacej, alebo nad dve susediace karty
do vyssieho radu tak, aby sa karta vo vysSom rade
vzdy dotykala 2 kariet v nizSom rade. Pocet kariet
v Ziadnom rade nesmie prevysit pocet dany tvarom
pyramidy podla poctu hracov (vid'vy3Sie).

Karty nemozno nijak otacat, je potrebné ich vzdy
vykladat pred seba na stol zvislo, hlavou nahor, aby
lebky vzdy stali z vasho pohladu spravne.

Koriec hry

Hra konci, len co v3etci hraci dokoncia svoju py-
ramidu. Nasleduje zaverecné vyhodnotenie. Pod-
robnosti o bodovani jednotlivych druhov lebiek
najdete na opacnej strane.

Kto dosiahne najvyssi sucet bodov, vitazi. V pripade
zhody rozhoduije, kto ziska viac bodov za svoj najlepsie
hodnoteny druh lebiek (t. j. druh, za ktory ziskal najviac
bodov), pripadne druhy najlepsie hodnoteny druh atd.



ZavereSne vichodrotenie

Kazdy druh lebiek vam prinesie body podla posledné-

ho priania neboztika.
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@ SLACHTICI cheti mat pod sebou ¢o najviac
inych Slachticov a rolhikov. Ziskate 1 bod za
kazdého Slachtica i rolnika v nizSich vrstvach.
Slachtic v 5. vrstve ma pod sebou

g! ;ﬁ 1 Slachtica a 4 rolnikoy, prine-

1 sie vam teda 5 bodov. Slachtic v

; — J 3. vrstve mé pod sebou 3 rolnikov

—L W aZiadneho Slachtica,t.j. 3 body - za

al -4 o !__L | oboch Slachticov ziskate celkom
VR ESFY | 8bodov.

TeOl
@ ROLNICI su radi, ze odpocivajti v posva-
tenej pode, vietko ostatné im je jedno.Za

kazdého ziskate 1 bod.
o |
sHEE V tejto pyramide ndjdeme 3 rolni-
3 | kov, celkom prinesti 3 body.
T

2 BODY ZA KAZDO VISTVU Casarunc i)
$ KNAZI chcti pasobit vo vietkych vrstvach

spolocnosti. Za kazdu vrstvu, v ktorej je as-
pon 1 kiaz, ziskate 2 body.

seaa | V tejto pyramide najdeme kiiaza
| v Styroch réznych vrstvéch (1, 2,
5 _'E: j}_ 3.a5.) prinesti preto 8 bodov.
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MILENCI t0Zia po objati i po smrti. Za
kazdu dvojicu susediacich lebiek milen-
cov ziskate 6 bodov, ale kazda lebka sa
poEita len do jednej dvojice.

@ W SUSELACE] DV 3 800 2A kadni )

Milenec v 6. vrstve je sam, body
neprinesie. Milenci v 2. a 3. vrstve
m] vytvoria 2 dvajice a prinesti celkom

2 ﬁﬁ]ﬁ 12 bodov.
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@ TRESTANCI usiluji o odpustenie a vecny
Zivot, potrebuju susedit s aspon 1 kiazom.
V tom pripade prinesii 2 body, inak nic.
(1 knaz mZe ,zaopatrit"viac trestancov.)

Trestanec v 2. vrstve so Ziadnym
kriazom nesusedi a prinesie 0 bo-
dov. Obaja trestanci v 3. vrstve
saspon 1 kiiazom susedia a prinesti
po 2 body. Trestanci v 4. a 5. vrstve
tiez s kiiazom susedia (aj ked's tym
istym) a tiez prinesti po 2 body.
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